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Drogie dzieci!
Czy wiecie, kiedy na całym świecie zapanowuje pokój? 
Kiedy cichną wojny i spory?

Czy wiecie, kiedy ludzie z różnych krajów świata 
jednoczą się pod hasłem szlachetnego 
współzawodnictwa i braterstwa wszystkich narodów?

W tym roku odbędą się kolejne gry olimpijskie!

Jest  to  rywalizacja  oparta  na  wzajemnym  szacunku, 
wzajemnej pomocy i wsparciu, a nie na chęci wygranej za 
wszelką cenę. Jest to rywalizacja, w której nikt nie jest 
przegrany.

W ruinach świątyni Olimpii, w Grecji, rozpala się 
za pomocą promieni słonecznych skupionych we 
wklęsłym zwierciadle ogień olimpijski. 

Będzie on wędrował przez różne kraje, aż 
dotrze na miejsce Olimpiady.
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Niedługo, bo już 26-29 czerwca 2008 r. 
w Kielcach, w Muzeum Zabawek i Zabawy, 
rozpoczną się również zawody – Europejska 
Olimpiada Zabaw Dawnych i Zapomnianych. 

Jednak nie zostanie tam zapalony ogień z 
Olimpii, ale coś zacznie ważniejszego.

Dzieci z różnych krajów Europy zapalą płomień przyjaźni i miłości we własnym 
sercu, ofiarując swą pomoc i wsparcie innym uczestnikom, osobom, których 
może nie znają, ale które tak jak one przyjechały wspólnie bawić się, 
poznawać nowy wymiar przyjaźni.

Dzieci Tapori też będą 
uczestniczyły
w tym wydarzeniu.
Potrzebujemy waszej 
pomocy, by je przygotować!



Grupa z Olsztynka zaproponowała nam kilka zabaw, w których wszyscy razem 
wygrywają.  Jedną  z  nich  są  podchody:  jedna  grupa  wymyśla  zadania  dla 
drugiej, tamta podąża jej śladami, by na końcu razem się spotkać! Bawiliście 
się już w ten sposób?

ZADANIE 1

Wymyślcie  dyscyplinę  olimpijską,  której  jeszcze 
nigdy nie było na żadnej Olimpiadzie.

Dyscyplinę, w której każdy jest wygranym, z której 
każdy czerpie radość. 

Np. „Mina Radości”: 
każda osoba biorąca, udział w tej dyscyplinie musi 
rozśmieszyć  smutną  osobę  wykorzystując  mimikę 
swojej twarzy - technika dowolna!

ZADANIE 2

Stwórzcie Kraj Tapori
Wymyślcie  stolice,  flagę, 
kontynent,  hymn,  wygląd 
mieszkańców,  ich  charakter  i... 
reszta  jest  w  waszej  głowie, 
wystarczy pobudzić wyobraźnię! 

A Wy to potraficie! technika dowolna



ZADANIE 3

Czym jest dla Ciebie wspólna gra?
Czy jest ważna? Dlaczego?
Co można dzięki niej odkryć, czego się można nauczyć?

Oto co myślą na ten temat dzieci Tapori z Francji:

Estelle: „Lubię gry zespołowe, bo dzięki nim można się lepiej poznać.”

Laura: „W mojej klasie  są  cztery dziewczyny niedosłyszące.  Pomagam im, 
rozmawiam z nimi używając rąk. Bawię się z nimi i gramy razem w kalambury.”

ZADANIE 4

Stwórz kartę przyjaciela! Jak wyobrażasz sobie nowego przyjaciela? 

Z  brystolu  wytnij  prostokąt
o  wymiarach  6  na  9  cm.  Z  jednej 
strony narysuj „nowego przyjaciela” 
na  dole  zostaw  wolny
1,5  centymetrowy  pasek.  Z  drugiej 
strony  napisz  ładnie  „Tapori”  oraz 
swoje  imię,  nazwę  grupy
i miejscowość

Patrz rysunek obok.

Wasze karty będą używane na 
Europejska  Olimpiada  Zabaw 
Dawnych  i  Zapomnianych
w Kielcach! Rysunek dzieci z Madagaskaru


